
16-1 
 

                                              แผนภูมิแสดงเนื้อหารายหน่วย                หนว่ยที่  9 
      ชื่อวิชา  ดิจิตอลเบื้องต้น          รหัสวิชา  2104-2107             สอนครั้งที ่ 16 
    ชื่อหน่วย  วงจรนับ                                            จ ำนวนชั่วโมง  4 
                      ชื่อเรื่อง  วงจรนับแบบซิงโครนัส                                           

 

วง รนั แ   ิง  รนัส

1. ห ั  าร  างาน องวง รนั แ   ิง  รนัส

2.  ารออ แ  วง รนั แ   ิง  รนัส
     ดย ช เ เ   ิ   อ  

เน้ือหาสาร  2 หัว  อ
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                                        ราย ารวิเ รา ห์เนื้อหารายหน่วย                     หนว่ยที่  9 
      ชื่อวิชา  ดิจิตอลเบื้องต้น          รหัสวิชา  2104-2107           สอนครั้งที ่ 16 
    ชื่อหน่วย  วงจรนับ                                     จ ำนวนชั่วโมง  4 
                      ชื่อเรื่อง  วงจรนับแบบซิงโครนัส                                             

เนื้อหาสาร  
16. วงจรนับแบบซิงโครนัส 

    16.1 หลักกำรท ำงำนของวงจรนับแบบซิงโครนัส  
16.2 กำรออกแบบวงจรนับแบบซิงโครนัสโดยใช้เจเคฟลิปฟลอป  
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                                       ราย ารวิเ รา ห์เนื้อหารายหน่วย                 หน่วยที่  9 
      ชื่อวิชา  ดิจิตอลเบื้องต้น          รหัสวิชา  2104-2107          สอนครั้งที ่ 16 
    ชื่อหน่วย  วงจรนับ                                         จ ำนวนชัว่โมง  4 
                      ชื่อเรื่อง  วงจรนับแบบซิงโครนัส                                             

 
เนื้อหำส ำคัญของหัวข้อเรื่อง 

(Main Element of The Topic) 
ควำมรู้ ทักษะ 

R A T I C A 
16. วงจรนับแบบซิงโครนัส 
   16.1 หลักกำรท ำงำนของวงจรนับแบบซิงโครนัส  
   16.2 กำรออกแบบวงจรนับแบบซิงโครนัสโดยใช้เจเคฟลิปฟลอป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
                    ด้ำนควำมรู้                              ด้ำนทักษะ 
 R : Recalling (ฟ้ืนคืนควำมรู้)    I : Imitation (เลียนแบบ) 
 A : Application (ประยุกต์ควำมรู้)  C : Control (ถูกต้อง) 
 T : Transferred (ส่งถ่ำยควำมรู้)   A : Automation (ช ำนำญ) 
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                                 ราย ารวัตถุ ร สง ์เชิงพฤติ รรม                      หน่วยที่  9 
      ชื่อวิชา  ดิจิตอลเบื้องต้น       รหัสวิชา  2104-2107                      สอนครั้งที่  16 
    ชื่อหน่วย  วงจรนับ                                     จ ำนวนชัว่โมง  4 
                      ชื่อเรื่อง  วงจรนับแบบซิงโครนัส                                           

 
วัตถุ ร สง ์เชิงพฤติ รรม 

 

ระดับพฤติกรรม 
ที่พึงประสงค์ 

ควำมรู้ ทักษะ 
R A T I C A 

1. อธิบำยกำรท ำงำนของวงจรนับแบบซิงโครนัสได้ 
 

      

2. ออกแบบวงจรนับแบบซิงโครนัสโดยใช้เจเคฟลิปฟลอป ได้ถูกต้อง       

3. ต่อและทดสอบกำรท ำงำนของวงจรนับแบบซิงโครนัส นับ 4 (นับ 0-3)  
    ได้ถูกต้อง 
 

      

4. ต่อและทดสอบกำรท ำงำนของงจรวงจรนับแบบซิงโครนัส นับ 5 (นับ 0-4)  
    ไดถู้กต้อง 
 

      

       

       

       

       

       

       

       

       

    
 
                 ด้ำนควำมรู ้                             ด้ำนทักษะ 
 R : Recalling (ฟ้ืนคืนควำมรู้)    I : Imitation (เลียนแบบ) 
 A : Application (ประยุกต์ควำมรู้)  C : Control (ถูกต้อง) 
 T : Transferred (ส่งถ่ำยควำมรู้)   A : Automation (ช ำนำญ) 
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                                   แผน  เรียน                 หนว่ยที่  9 
      ชื่อวิชา  ดิจิตอลเบื้องต้น         รหัสวิชา  2104-2107                สอนครั้งที่  16 
    ชื่อหน่วย  วงจรนับ                            จ ำนวนชั่วโมง  4 
                      ชื่อเรื่อง  วงจรนับแบบซิงโครนัส                                            

ก. วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ควำมส ำคัญ 

ควำมรู้ ทักษะ 

R A T I C A 
1. อธิบำยกำรท ำงำนของวงจรนับแบบซิงโครนัสได้ 
 

/      

2. ออกแบบวงจรนับแบบซิงโครนัสโดยใช้เจเคฟลิปฟลอปได้ถูกต้อง  /     

3. ต่อและทดสอบกำรท ำงำนของวงจรนับแบบซิงโครนัส  
   นับ 4 (นับ 0-3) ได้ถูกต้อง 
 

   /   

4. ต่อและทดสอบกำรท ำงำนของงจรวงจรนับแบบซิงโครนัส  
   นับ 5 (นับ 0-4) ไดถู้กต้อง 
 

   /   

       

       

       

       

       

       

ข.น ำเข้ำสู่บทเรียน 

CLK

JA QA

KA

CLK

JB

KB

1
เอำต์พุตเลข ำนสอง

QB

1 2 3
สัญญำ นำ ิกำ

QBQA

CLRCLR

B A

Clear

Preset

PREPRE

 
 

1. จำกรูปถ้ำป้อนสัญญำ 
นำ ิกำให้ฟลิปฟลอปทั้ง
สองตัวพร้อมกันจะเกิด
อะไรขึ้น.... 
2. ลักษ ะกำรนับเป็น
อย่ำงไร... 
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ค.กำรปฏิบัติกำร 
        เวลำ (นำที)              0                                    60                                      120                                    180                                240 
หมำยเลขวัตถุประสงค์  1-2 3-4  
กำรทดสอบก่อนเรียน                                                 
ขั้นสนใจปัญหำ   (M)                                                 

ขั้นศึกษำข้อมูล 
( I ) 

บรรยำย                                                 
ถำมตอบ                                                 
สำธิต                                                 

ขั้นพยำยำม ( A )                                                 
ขั้นส ำเร็จผล ( P )                                                 
กำรทดสอบหลังเรียน                                                 

อุปกร ์
ช่วย
สอน 

กระดำนไวท์
บอร์ด 

                                                

Power point                                                 
ของจริง                                                 
ใบเนื้อหำ                                                 
ใบแบบฝึกหัด                                                 
ใบเฉลย
แบบฝึกหัด 

                                                

ใบปฏิบัติงำน                                                 
ใบแบบทดสอบ                                                 

 
ง.สิ่งที่แนบมำด้วย     ใบเนื้อหำ 9 หน้ำ , ใบแบบฝึกหัด 4 หน้ำ, ใบปฏิบัติงำน 9 หน้ำ, ใบแบบทดสอบ 3 หน้ำ, Power point 20 เฟรม 
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